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XIII Juegos Suramericanos Santa Fe 2026 

 
Normas de competencias 

 
 
Que, siendo la Confederación Panamericana el rector, organizador y regulador de las 

competencias habilitadas para los Juegos Suramericanos, 

 

Que, las disciplinas son parte del sistema de competencias reguladas por los organismos 

mundiales, mismos al que CPB pertenece, 

 

Que, cada especialidad deportiva tiene sus propias reglas que determinan cada una de 

sus etapas y especificidades, 

 

Se dispone lo siguiente: 

 
Categorías participantes 

 Máxima Masculina 

 Máxima Femenina 

 

Inscripciones 

 Un atleta por país, en cada competencia. 

 

Especialidades de Competencia y Distancias de Juego. 

 

 Pool B10 Maxima Masculina. 

o Doble eliminación / Pasan 8. 

o Distancia 7 mesas hasta el final. 

 

 Pool B10 Maxima Femenina. 

o Doble eliminación / Pasan 4  

o Distancia 6 mesas hasta el final. 
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 Carambola 3B Maxima Masculina. 

o Puntos por Partida 

 Partida Ganada: 2 puntos. 

 Partida Empatada: 1 puntos. 

 Partida perdida 0 

 

o 1era Fase o Fase de Grupos. - 30 Carambolas / Sin límite de entradas 

o 2da Fase o Ekiminación Sencilla. – 40 carambolas / sin límite de entradas 

o Tiempo 40 segundos y 3 extensiones. 

 

 Carambola 3B Maxima Femenina. 

o 1era Fase o Fase de Grupos. - 20 Carambolas / 35 entradas 

 

 5 Quillas Maxima Masculina. 

o 1era Fase o Fase de Grupos. – Al mejor de 5 set 60 puntos 

 

Puntos por Partida 

Partida Ganada: 1 puntos. 

Partida Perdida: 0 puntos. 

 

Criterios de desempate 

1. Partidos Ganados: quien gane más partidos obtendrá la medalla de oro. 

2. Si 2 jugadores empatan en puntos se disputa una final por el oro 

3. Si 3 o más jugadores empatan en puntos, se obtendrán las 2 mejores posiciones 

para definir por el oro según el siguiente criterio: 

a. Diferencia de sets:  

i. 3 a 0 se computa 5 a 0 

ii. 3 a 1 se computa 4 a 1 

iii. 3 a 2 se computa 3 a 2 

b. Promedio de puntos (average): se obtiene de la división resultante de la 

suma de puntos a favor y en contra 
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Extensiones de tiempo 

3 cuando la partida sea menor o igual a 30 carambolas 

4 cuando la partida sea a 40 carambolas 

5 en la semifinal y final. 

 

Distribución 

En el Congresillo se realizará el sorteo de los atletas por especialidad, no se tomarán en 

cuenta puntos ranking de eventos anteriores. El sistema aleatoriamente conformara los 

Chart de juego para todas las competencias programadas. 

 
Uniformes 

 En las competencias de Pool B10, Heyball y 3B se jugará con el uniforme tipo B, 

Camisa tipo polo manga corta / larga con cuello y botones. En 5 Quillas con 

uniforme A, chaleco y corbatín. 

 El pantalón, medias y zapatos, serán de color negro, Se permitirá el uso de 

zapatos tipo tenis de un solo color (no deben llevar líneas de colores). 

 

Otras reglas 

 Los jugadores deberán presentarse a sus partidas por lo menos 30 minutos 

antes de la hora fijada. 

 Si un jugador llega con retraso a su partida programada, pierde el derecho 

a calentamiento y si llega con 15 minutos de retraso, pierde 

automáticamente su partid 

 Cada jugador tiene 3 minutos de práctica antes de iniciar la partida. 

 Después de su ejecución, cada jugador deberá ocupar la silla que le 

corresponde y no hacer movimientos que distraigan al oponente. 

 Los jugadores tienen derecho a un descanso de 5 minutos en el momento 

de que un jugador alcance por lo menos el 50% de las carambolas totales. 

Durante el desarrollo de una partida, los jugadores son los únicos que pueden pedir 

al árbitro aclaraciones necesarias sobre el reglamento, dudas en una jugada o 

cualquier otra consulta, 

cada país debe nombrar previo al inicio del campeonato un delegado que los 
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represente en caso de una eventual reunión para tratar asuntos pertinentes al 

desarrollo de los XIII Juegos Suramericanos 2026. 

 

Suspensión definitiva del campeonato. 

 Presentarse a la partida bajo efectos de alcohol o algún tipo de drogas. 

 Protestar indebidamente. 

 No portar el uniforme según lo indicado en la convocatoria oficial. 

 No acatar las decisiones del árbitro o de la Dirección Técnica del evento. 

 

Suspensión Deportiva (1 – 2) años 

 Toda conducta considerada antideportiva 

 No demostrar interés en ganar una partida. 

 Boicotear, entorpecer o paralizar el desarrollo normal de los XIII Juegos 

Suramericanos 2026. 

 Fumar, ingerir licor o consumir algún tipo de droga en la sede del evento 

 

Comisión Técnica 

Es la encargada de velar por el buen funcionamiento de los XIII Juegos Suramericanos 

2026 y resolver cualquier situación que no esté contemplada en este reglamento. La 

comisión estará integrada por: 

 

 Presidente CPB 

 Director Deportivo 

 Presidente Federación del país en que se realiza el Campeonato. 

 Presidente o delegado de una federación elegido por el resto de los 

delegados. 

 

Para todos los demás efectos, se juega bajo el Reglamento de CPB. 

 

Dirección Técnica CPB / Septiembre 04, 2026 
 


